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Abstrak

Ketidak tepatan dalam pemilihan media serta kurangnya penggunaan media dalam
kegiatan pembelajaran dapat berdampak pada hasil belajar siswa, hal ini dikarenakan
pembelajaran yang dilaksanakan berpotensi kurang bermakna. Oleh sebab itu penelitian
ini dilakukan dengan tujuan untuk mendeskripsikan bagaimana penggunaan Wordwall
sebagai media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar.
Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah penelitian kualitatif deskriptif.
Sampel dalam penelitian ini adalah 32 orang siswa kelas IV B SDN 17 Pontianak Kota.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar observasi. Adapun
langkah-langkah analisis data yang dilakukan pada penelitian ini adalah sebagai berikut
1) menelaah data yang sudah terkumpul, 2) melakukan reduksi data, 3) melakukan
analisis data. Berdasarkan analisis data penelitian yang telah dilakukan diperoleh hasil
yaitu penggunaan media Wordwall dalam kegiatan pembelajaran dengan mengikuti
langkah-langkah yang ada pada modul ajar ternyata mendapatkan respon yang sangat
positif dari siswa, selain itu hasil belajar siswa juga mengalami peningkatan. Implikasi
penelitian ini mendukung penggunaan media interaktif berbasis game seperti Wordwall
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah dasar.

Abstract

Inaccuracy in media selection and lack of media use in learning activities can have an
impact on student learning outcomes, this is because the learning carried out has the
potential to be less meaningful. Therefore, this study was conducted with the aim of
describing how to use Wordwall as an interactive learning media in science learning in
Elementary Schools. The method used in this study is descriptive qualitative research.
The sample in this study was 32 students of class IV B SDN 17 Pontianak City. The
instrument used in this study was an observation sheet. The steps for data analysis
carried out in this study are as follows: 1) reviewing the data that has been collected, 2)
reducing data, 3) analyzing data. Based on the analysis of research data that has been
carried out, the results obtained are that the use of Wordwall media in learning activities
by following the steps in the teaching module has received a very positive response from
students, in addition, student learning outcomes have also increased. The implications
of this study support the use of game-based interactive media such as Wordwall to
improve the quality of learning in elementary schools.

PENDAHULUAN

Menurut Dasep et al. (2023) kegiatan pembelajaran merupakan ujung tombak dari
pendidikan. Kegiatan pembelajaran adalah suatu aktivitas komunikasi antara pendidik dan
siswa yang dilakukan demi mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan sebelumnya
(Dita, 2022); (Rahayu et al., 2023). Dalam kegiatan pembelajaran sangat direkomendasikan
untuk menggunakan media pembelajaran, karena penggunaan media dalam kegiatan

pembelajaran dapat menciptakan pembelajaran yang lebih efektif (Maharani & Putri, 2023).

Pengertian media pembelajaran sendiri adalah alat komunikasi yang digunakan oleh
guru untuk menyapaikan pesan yaitu materi pembelajaran kepada siswa (Nurfadillah 2021);
(Pulungan & Rakhmawati, 2022); (Ramadhani et al.,2023). Pendapat serupa juga
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disampaikan oleh Wulandari et al. (2023) yang berpendapat bahwa media pembelajaran
merupakan alat bantu bagi guru dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Ketidaktepatan dalam pemilihan media serta kurangnya penggunaan media dalam
kegiatan pembelajaran dapat berdampak pada hasil belajar siswa (Masykur dalam Gulo et
al., 2022) hal ini dikarenakan pembelajaran yang dilaksanakan berpotensi kurang bermakna
(Pamungkas & Koeswanti, 2022). Salah-satu solusi untuk mengatasi permasalahan ini adalah
dengan pemanfaatan teknologi, pemanfaatan teknologi dalam pendidikan sangat penting
untuk dilaksanakan (Hasanah, Firmansyah, & Firmansyah, 2023); (Afifah, Basyir, Andriani,
& Fatria, 2024) karena dengan adanya pemanfaatan teknologi dalam kegiatan pembelajaran
dapat memperluas kesempatan siswa dalam belajar tanpa terkendala oleh ruang dan waktu
(Surani dalam Amaly, Muhammad, Erihadiana, & Zagqiah, 2021), selain itu penggunaan
teknologi dalam kegiatan pembelajaran juga dapat menciptakan suasana pembelajaran yang
lebih menarik dan menyenangkan (Utomo, 2023), sehingga hal ini tentu saja dapat
berdampak terhadap hasil belajar siswa (Pimpuang & Yuttapongtada, 2023). Contoh
pemanfaatan teknologi pada kegiatan pembelajaran adalah dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif yang merupakan jenis media belajar komunikasi dua arah atau two
ways communication yang memuat aspek visual, audio, dan video (Arsyad dalam Firdha &
Zulyusri, 2022) pendapat lain juga menyebutkan bahwa media pembelajaran interaktif
adalah medai pembelajaran yang memuat teks, grafik, audio, dan gambar bergerak (Iliyas &
Handriyantini 2021); (Rasmani et al., 2023).

Media pembelajaran interaktif dapat mempermudah siswa dalam memahami materi
pembelajaran (Apriliani dalam Nabighoh, Mustaji, & Hendratno, 2022). Salah-satu media
pembelajaran interaktif yang dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran adalah dengan
menggunakan Wordwall. Wordwall merupakan salah-satu aplikasi berbasis web yang dapat
digunakan oleh guru untuk membuat media pembelajaran interaktif, dimana di dalam
wordwall ini media pembelajaran interaktif yang dapat dibuat atau digunakan oleh guru
adalah berbentuk permainan edukatif interaktif (Yanti et al., 2023); (Fadhillah, 2022); (Fitri
Nuraeni et al., 2022). Pendapat para ahli tersebut juga diperkuat dengan hasil penelitian
terdahulu yaitu penelitian dari (Nadia & Desyandri, 2022); (Sukma & Handayani, 2022); dan
(Astuti et al., 2023) yang mengkaji tentang penggunaan wordwall terhadap hasil belajar
siswa, dimana hasil dari ketiga penelitian ini menunjukan bahwa penggunaan wordwall
sebagai media pembelajaran interaktif dalam kegiatan pembelajaran memberikan dampak
yang positif terhadap hasil belajar siswa.

Contoh pemanfaatan teknologi pada kegiatan pembelajaran adalah dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif, yang merupakan jenis media belajar
komunikasi dua arah (two ways communication) yang memuat aspek visual, audio, dan video
(Arsyad dalam Firdha & Zulyusri, 2022). Pendapat lain juga menyebutkan bahwa media
pembelajaran interaktif adalah media pembelajaran yang memuat teks, grafik, audio, dan
gambar bergerak (Iliyas & Handriyantini, 2021; Rasmani et al., 2023). Media pembelajaran
interaktif dapat mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran (Apriliani
dalam Nabighoh, Mustaji, & Hendratno, 2022).

Salah satu media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan dalam kegiatan
pembelajaran adalah Wordwall. Wordwall merupakan aplikasi berbasis web yang dapat
digunakan oleh guru untuk membuat media pembelajaran interaktif berupa permainan
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edukatif (Yanti et al., 2023; Fadhillah, 2022; Fitri Nuraeni et al., 2022). Penelitian terdahulu
oleh Nadia & Desyandri (2022), Sukma & Handayani (2022), dan Astuti et al. (2023) telah
mengkaji penggunaan Wordwall terhadap hasil belajar siswa, dan hasilnya menunjukkan
bahwa Wordwall memberikan dampak positif terhadap hasil belajar.

Namun, penelitian-penelitian sebelumnya lebih banyak menggunakan pendekatan
kuantitatif dan berfokus pada hasil belajar. Novelty penelitian ini terletak pada
pendekatan kualitatif deskriptif yang bertujuan untuk mendeskripsikan secara mendalam
bagaimana proses penggunaan Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif dalam
pembelajaran IPAS di kelas IV SD, serta menggali respons dan pengalaman siswa secara
langsung. Penelitian ini juga memperkuat temuan dengan data kualitatif dari observasi,
kuesioner, dan hasil belajar yang ditransformasikan menjadi data deskriptif.

Berdasarkan penjelasan yang telah dijabarkan sebelumnya maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa penggunaan Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif didalam
kegiatan pembelajaran dapat memberikan dampak yang positif terhadap hasil belajar siswa.
Namun yang menjadi landasan permasalahan hingga perlunya dilakukan penelitian ini
adalah bagaimanakah penggunaan Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif
digunakan dalam pembelajaran IPAS di kelas 4 SDN 17 pontianak kota. Selain itu meskipun
sebelumnya telah pernah dilaksanakan penelitian terkait penggunaan Worwall dalam
kegiatan pembelajaran, namun penelitian tersebut bukanlah jenis penelitian kualitatif.
Sedangkan pada penelitian ini menggunakan bentuk penelitian kualitatif dengan jenis
deskriptif yang mana pada penelitian ini akan lebih fokus kepada penggambaran situasi
bagaimana media Wordwall digunakan dalam kegiatan pembelajaran dan hasil dari
penelitian ini nantinya akan diperkuat dengan feedback serta hasil belajar siswa. Berdasarkan
latar belakang di atas, tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan penggunaan media
Wordwall dalam pembelajaran IPAS di kelas IV SDN 17 Pontianak Kota. Manfaat
penelitian diharapkan dapat memberikan gambaran praktis bagi guru dalam memanfaatkan
Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif, serta berkontribusi pada pengembangan
metode pembelajaran yang lebih menarik dan efektif di tingkat sekolah dasar.

METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan pada penelitian ini menggunakan bentuk penelitian kualitatif
dengan jenis deskriptif. Menurut Pratama & Syaifullah (2023); (Zebua, Lase, Tatema, Harefa,
& Hulu, 2024); Sugiyono (dalam Syam, 2023) penelitian deskriptif merupakan jenis penelitian
yang dilakukan untuk menyelidiki serta menggambarkan keadaan atau kegiatan, yang mana
data dalam penelitian ini dapat berbentuk kalimat atau gambar. Adapun subjek dalam penelitian
ini adalah seluruh siswa kelas IV B Sekolah Dasar Negeri 17 Pontianak Kota yang berjumlah
32 orang. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah dengan observasi dimana data
hasil penelitian yang terkumpul nantinya akan diperkuat dengan data hasil kuesioner dan hasil
belajar siswa yang telah ditransformasikan menjadi data kulitatif (kategori/deskriptif). Adapun
langkah-langkah analisis data yang dilakukan pada penelitian ini adalah sebagai berikut 1)
menelaah data yang sudah terkumpul berupa hasil lembar observasi, dimana data penelitian
juga akan diperkuat dengan data hasil kuesioner dan hasil belajar siswa 2) melakukan reduksi
data, dimana data yang telah terkempul akan dijabarkan dan disederhanakan agar mudah untuk
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dipaham 3) melakukan analisis data, dimana data hasil penelitian yang telah dijabarkan dan
disederhanakan dilakukan analisis untuk mendapatkan hasil akhir dari penelitian ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Berdasarkan data hasil observasi aktivitas guru dengan ketepatan setiap langkah penggunaan
Wordwall dengan rancangan kegiatan pembelajaran atau modul ajar, maka didapatkan hasil
sebagaimana disajikan dalam tabel 1 berikut.

Tabel 1. Data Hasil Observasi Aktivitas Guru dalam Kegiatan Pembelajaran

No Aspek yang Diamati Dilakukan  Keterangan
Ya Tidak

1 Guru membagikan chromebook pada tiap kelompok siswa

v

2 Guru memberikan arahan kepada setiap kelompok yang
telah diberikan chromebook untuk membuka media v
interaktif Wordwall.
3 Tiap kelompok siswa menyimak penjelasan guru terkait
cara penggunaan media interaktif wordwall dan fitur yang
digunakan.

4 Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok

5 Siswa menyimak penjelasan guru terkait cara pengerjaan
tugas pada LKPD v

6 Guru memastikan setiap anggota kelompok memiliki
tugasnya masing-masing v

7 Tiap kelompok berdiskusi menyelesaikan permasalahan
yang ada dalam LKPD v

LKPD I: Mengidentifikasi kebutuhan atau keinginan
menggunakan games group sort
https://wordwall.net/play/74182/281/350
LKPD 2 : Menentukan kebutuhan berdasarkan
kepentingannya menggunakan game maze chase
https://wordwall.net/play/74375/142/667
LKPD 3 : Membedakan macam-macam kebutuhan
menggunakan game categorize
https://wordwall.net/play/74183/304/295

8 Siswa berdiskusi memberikan tanggapan sesuai dengan
permasalahan yang terdapat dalam Lembar Kerja Siswa v

9  Guru membimbing siswa yang mengalami kesulitan dalam
menyelesaikan topik permasalahan yang terdapat dalam v
LKPD

10 Kelompok yang terpilih menyajikan hasil diskusi LKPD
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11 Kelompok lain yang tidak ditunjuk memberikan tanggapan
berupa masukan atas hasil penyajian dari kelompok penyaji

Sumber: Data diolah dari hasil observasi kegiatan pembelajaran IPAS menggunakan Wordwall di
kelas IV B SDN 17 Pontianak Kota, 2024

Berikut ini merupakan data hasil kuesioner respon siswa setelah mengkuti kegiatan
pembelajaran yang menggunakan media wordwall, dimana data hasil kuisioner ini diambil
dengan maksud untuk dijadikan sebagai data penguat hasil penelitian.

Tabel 2. Data Hasil Kuisioner

Indikator Skor (%) Kategori Skor

Ketertarikan siswa terhadap fitur wordwall yang digunaka 89,95% Sangat Positif
Kemudahan siswa dalam memahami materi 88,75% Sangat Positif
Motivasi belajar 87,50% Sangat Positif

Rata-Rata 88,73% Sangat Positif

Sumber: Data diolah dari hasil kuesioner respon siswa setelah mengikuti pembelajaran menggunakan
Wordwall di kelas IV B SDN 17 Pontianak Kota, 2024

Untuk pengkategorian kriteria respon siswa yang digunakan pada penelitian ini mengikuti
pendapat Khabibag (dalam Mardianto, Azis, & Amelia, 2022) yang terdapat dalam tabel 3

berikut ini.
Tabel 3. Kriteria Respon Siswa

Persentase (%) Kategori
85% <RS Sangat Positif

70% < RS <85% Positif

50% < RS <70% Kurang Positif
RS <50% Tidak Positif

Sumber: Olah data (Mardianto, Azis, & Amelia, 2022)

Berikut ini merupakan hasil belajar siswa pada saat setelah dan sebelum menggunakan
media wordwall dalam kegiatan pembelajaran IPAS, dimana data hasil belajar ini juga
dimasudkan sebagai penguat data hasil penelitian.

Tabel 4. Hasil Belajar

Keterangan Pre-test Post-test
Total 2290 2845
Rata-rata 71,5 88,9

Sumber: Data diolah dari hasil pre-test dan post-test siswa kelas IV B SDN 17 Pontianak Kota, 2024
Wordwall adalah sebuah aplikasi games yang dapat digunakan sebagai media interaktif

dalam pembelajaran serta mampu meningkatkan partisipasi aktif dan hasil belajar siswa
(Sukma & Handayani, 2022). Sesuai dengan hasil observasi diperoleh data bahwa penggunaan
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Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif telah guru laksanakan sesuai dengan
rancangan kegiatan pembelajaran atau modul ajar, dimana hal yang pertama guru lakukan
adalah membagikan chromebook sebagai perangkat keras untuk mengakses wordwall kepada
setiap kelompok siswa yang telah dibagi sebelumnya. Setelah memastikan setiap kelompok
mendapatkan chromebook barulah guru memberikan arahan serta membimbing setiap
kelompok untuk membuka media interaktif Wordwall pada perangkat keras chromebook
dilanjutkan dengan guru meminta setiap kelompok siswa untuk menyimak penjelasan guru
terkait cara penggunaan media interaktif wordwall dan fitur yang digunakan. Setelah dirasa
semua kelompok telah paham cara penggunaan semua fitur yang digunakan pada wordwall
barulah guru membagikan tiga link wordwall kepada setiap kelompok.

Setiap link wordwall yang guru bagikan merupakan LKPD yang digunakan dalam
kegiatan pembelajaran IPAS, ketiga link wordwall tersebut masing-masing memuat perminan
games group sort yang digunakan untuk mengidentifikasi antara kebutuhan atau keinginan,
game maze chase yang digunakan untuk menentukan kebutuhan berdasarkan kepentingannya,
dan game categorize yang digunakan untuk membedakan macam-macam kebutuhan. Hal ini
sejalan dengan penelitian terdahulu oleh (Rosmana et al., 2023) yang juga menggunakan
template game dalam aplikasi wordwall sebagai media interaktif sesuai kebutuhan dan terbukti
mampu meningkatkan partisipasi, perhatian, konsentrasi, dan keterampilan siswa dalam proses
pembelajaran IPAS di kelas V SDN 3 Nagri Kaler.

Selanjutnya LKPD diberikan kepada setiap kelompok siswa disertai dengan pemberian
penjelasan tentang cara pengerjaan tugas yang ada pada LKPD dan memastikan semua siswa
telah mendapatkan tugasnya masing-masing di dalam kelompok. Setelah menyimak penjelasan
guru terkait cara pengerjaan tugas yang ada pada LKPD dan setelah pembagian tugas antar
anggota kelompok barulah siswa dipersilahkan oleh guru untuk mulai berdiskusi
menyelesaikan tugas atau permasalahan yang ada pada LKPD dalam rentang waktu yang telah
ditentukan, selain itu guru juga menyampaikan kepada setiap kelompok bahwa setelah kegiatan
diskusi selesai akan diadakan presentasi hasil diskusi kelompok. Selama kegiatan diskusi
berlangsung guru mengawasi jalannya kegiatan diskusi dan apabila ada kelompok yang
mengalami kendala atau kesulitan dalam menyelesaikan topik permasalahan yang terdapat
dalam LKPD guru membantu dan membimbing siswa.

Setelah waktu diskusi habis guru, memilih kelompok secara acak untuk
mempresentasikan hasil diskusi kelompoknya ke depan kelas dan setelah kelompok yang
terpilih selesia presentasi barulah guru mempersilahkan kelompok lain yang tidak ditunjuk
untuk memberikan tanggapan terhadap hasil diskusi kelompok temannya. Dengan penggunaan
media pembelajaran interaktif wordwall seperti ini di dalam kegiatan pembelajaran pada
penelitian ini ternyata dapat menghasilkan respon yang sangat positif dari siswa berdasarkan
hasil kuesioner yang diisi oleh siswa terkait dengan ketertarikan siswa terhadap media
pembelajaran wordwall, kemudahan siswa dalam memahami materi pembelajaran, dan
motivasi siswa dalam belajar. Hal ini juga diperkuat dengan meningkatnya hasil belajar siswa
yang mana awalnya rata-rata hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPAS sebelum
menggunnakan media wordwall adalah 71,5 meningkat menjadi 88,9 setelah menggunakan
wordwall dalam kegiatan pembelajaran IPAS. Hasil penelitian ini sejalan dengan hasil
penelitian yang sebelumnya telah dilakukan oleh (Setyorini dkk, 2024) dan (Aidah & Nurafni,

Hery Kresnadi, Yusi Irasandi, Dewi Rahmadayanti 2904



Analisis Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall pada Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar

2022) dimana didaptan hasil bahwa pengguunaan wordwall dalam kegiatan pembelajaran dapat
memberikan dampak yang positif bagi siswa.

Pembelajaran yang dilakukan ini merupakan pembelajaran interaktif dengan bantuan
wordwall sebagai media pembelajaran yang mampu melibatkan peserta didik secara langsung
sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna. Peserta didik akan lebih memahami konsep
materi pelajaran dengan penggunaan media karena ingatan yang membekas lebih lama. Hal ini
sejalan dengan pendapat (Suyatno, Juharni, & Susilowati, 2023) yang menyatakan bahwa
belajar bermakna akan diperoleh melalui learning by doing dan belajar bermakna terjadi
apabila proses dan materi pembelajaran dapat dirasakan peserta didik dan relevan dengan
dunianya. Tak hanya itu, wordwall juga dapat meningkatkan daya ingat (retensi) peserta didik
karena dapat dikategorikan sebagai media pembelajaran multimedia yang dalam
penggunaannya merangsang banyak indra peserta didik dari unsur visual, gerak (animasi), dan
suara (audio) sehingga dapat membuat peserta didik lebih mengingat apa yang disampaikan
(Pagarra H & Syawaludin, 2022).

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan, dapat disimpulkan bahwa
penerapan media Wordwall dalam pembelajaran IPAS di kelas IV SDN 17 Pontianak Kota
terbukti efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Penggunaan Wordwall sebagai
media interaktif tidak hanya mendapatkan respons yang sangat positif dari siswa dengan
perolehan skor rata-rata kuesioner sebesar 88,73%, tetapi juga mampu meningkatkan hasil
belajar siswa secara signifikan dari rata-rata nilai awal 71,5 menjadi 88,9. Temuan ini
menunjukkan bahwa Wordwall berperan penting dalam menciptakan pembelajaran yang
menarik, interaktif, dan bermakna, sehingga dapat mendorong peningkatan motivasi dan
pemahaman siswa terhadap materi IPAS.

Berdasarkan temuan tersebut, disarankan kepada guru untuk memanfaatkan Wordwall
sebagai alternatif media pembelajaran inovatif, khususnya dalam mata pelajaran IPAS, guna
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan efektif. Sekolah disarankan
untuk mendukung penerapan teknologi pembelajaran dengan menyediakan infrastruktur yang
memadai, seperti perangkat teknologi dan akses internet yang stabil. Bagi peneliti selanjutnya,
dapat dikembangkan penelitian lanjutan dengan mengeksplorasi variasi template Wordwall
yang lebih beragam atau menerapkannya pada mata pelajaran dan jenjang kelas yang berbeda
untuk memperkaya temuan mengenai efektivitas media ini.
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